Rozktad materiatu nauczania

Rozkiad materiatu nauczania
~Elementarz odkrywcow” Informatyka, klasa 2

Miesiac: wrzesien, tydzien: 1

Temat 1: Po wakacjach - gramy

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 4-5, plyta dolaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

przypomnienie wiadomoscizklasy pierwszej | o pracuje w grupie, rozwiazujac zadania z ptyty CD VIIL.3.1, VIL.4.1

praca w grupach z wykorzystaniem plyty CD | o powtarza wiadomosci z klasy pierwszej VIL.3.1

Miesiac: wrzesien, tydzien: 2

Temat 2: Wspomnienia z wakacji - korzystamy z ksztaltéw w Paincie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 6-7, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

rysowanie z wykorzystaniem narzedzia
Ksztalty w programie MS Paint

« uzywa gotowych ksztaltéw do tworzenia bardziej ztozonych obrazkow
VIIL.2.2, VIL.3.1, VIL.3.2

ukladanie rysunkéw w odpowiedniej o uklada sekwencje obrazkéow w okreslonej kolejnosci VII.1.1, VIL.1.3

kolejnosci « na podstawie rysunku ustala kolejnos¢ rysowanych elementow

VII.1.1, VII.1.2, VII.1.3

ustalanie polozenia narysowanych elementow

Miesiac: wrzesien, tydzien: 3

Temat 3: Plan dnia - ukladamy kolejno$¢ zdarzen

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 8-9, plyta dotaczona do zeszytu ¢wiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia

Przewidywane osiagniecia ucznia

L]

ukladanie planu dnia

ustalanie kolejnoéci obrazkow
dotyczacych przygotowywania kisielu
tworzenie historii klonowego listka

o uktada sekwencje rysunkéw na podstawie historii VII.1.1, VII.1.3

o analizuje plan dnia i uktada wydarzenia we wtasciwej kolejnosci
VIIL.1.1, VII.1.3

Miesiac: wrzesien, tydzien: 4

Temat 4: Kolorowe ABC - poznajemy rézne barwy

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczeri s. 10-11, plyta dotaczona do zeszytu ¢wiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia

Przewidywane osiagniecia ucznia

poznanie kota barw oraz koloréw
podstawowych i pochodnych

poznanie narzedzia Selektor kolorow
wypelnianie elementéw kolorowanki
za pomocg narzedzia Selektor koloréw
w programie MS Paint

tworzenie wlasnych barw za pomoca
narzedzia Edytuj kolory

« zna kolory podstawowe i pochodne

o korzysta z narzedzia Selektor koloréw w programie MS Paint VII.2.2,
VIL.3.1, VIL.3.2

o korzysta z narzedzia Edytuj kolory w programie MS Paint VII.2.2,
VIL.3.1, VIL.3.2, VIL.2.3
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Miesiac: pazdziernik, tydzien: 5

Temat 5: W krainie internetu - odwiedzamy rézne strony

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 12-13, zestaw komputerowy z dostepem do internetu.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

poznanie pojecia: przeglgdarka internetowa | o odwiedza wybrane przez nauczyciela strony internetowe VIL.3.3
oraz ikon znanych przegladarek o korzysta z réznych stron internetowych VII.3.3

zapoznanie ze sposobem zapisywania
adresu strony internetowej

nauczenie si¢ wpisywania adresu oraz
oswojenie Z nawigacja strony internetowej

Miesiac: pazdziernik, tydzien: 6

Temat 6: Nie daj si¢ zlapa¢! - bezpieczny internet

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 14-15, komputer z dostepem do internetu.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

zapoznanie z zasadami bezpiecznego internetu | ¢ poznaje zasady bezpiecznego internetu oraz ochrony danych

poznanie pojecia: dane osobowe oraz sposobu osobowych VIL5.1, VIL.5.2
ich ochrony

Miesiac: pazdziernik, tydzien: 7 i 8

Temat 7: W krainie rudego kota - poznajemy program Scratch

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 16-21, plyta dotaczona do zeszytu ¢wiczen, zestaw komputerowy, program
Scratch w wersji online (scratch.mit.edu) lub offline.

Tresci ksztalcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

poznanie programu Scratch « zna pojecia: skrypt oraz program VIIL.2.1, VIL.3.1

stworzenie prostego skryptu w programie | e zna podstawowe elementy programu Scratch VII.2.1, VIL.3.1
Scratch o tworzy prosty skrypt w programie Scratch VIL.2.1, VII.3.1

« zmienia wyglad duszka VIIL.2.1, VIL.3.1

» zapisuje stworzony program VII.2.3

poznanie pojecia: duszek o zna pojecia: skrypt oraz program VIIL.2.1, VIL.3.1

zmiana wygladu duszka o zna podstawowe elementu programu Scratch VII.2.1, VII.3.1
nauka zapisywania skryptow o tworzy prosty skrypt w programie Scratch VIL.2.1, VIL.3.1

w programie Scratch « zmienia wyglad duszka VII.2.1, VIL.3.1

e zapisuje stworzony program VIIL.2.3
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Miesiac: listopad, tydzien: 9i 10

Temat 8: Kot matematyk - mowi, pisze, liczy...

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 22-23, zestaw komputerowy, program Scratch.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o stworzenie programu z wykorzystaniem o wykorzystuje bloki: powiedz i pomy$l w programie Scratch VII.2.1,
bloku powiedz oraz obliczen VIIL.3.1
matematycznych za pomocg programu « rozwigzuje zadania matematyczne za pomocg programu Scratch
Scratch VIL.2.1, VIL3.1
o tworzy skrypty w programie Scratch, o rozwiazuje zadania matematyczne za pomocg programu Scratch
w ktérych oblicza sume i roznice VII.2.1, VIL.3.1
o wykorzystuje program Scratch do obliczenia prostych zadan
tekstowych VII.2.1, VIL.3.1

Miesiac: listopad, tydzien: 11

Temat 9: Jesienne liScie - kopiowanie i obracanie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 24-25, plyta dotaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy, program
MS Paint lub inny program graficzny z funkcja odbijania w poziomie, kilka lici z drzew.

Tresci ksztalcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
« zapoznanie z narzedziem odbicia o rozpoznaje ksztalty symetryczne VIL.2.2
W poziomie w programie MS Paint o dokonuje odbicia w poziomie, tworzgc ksztalty symetryczne
 zapoznanie z pojeciem: odbicie lustrzane w programie MS Paint VII.2.2, VIL.3.1, VIL.3.2, VII.2.3

Miesiac: listopad, tydzien: 12

Temat 10: Kolorowe kredki - klonujemy obrazki

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 26-27, zestaw komputerowy, pudetko kredek.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o stworzenie rysunku kolorowych kredek o tworzy rysunek w programie MS Paint, wykorzystujac kopiowanie
w programie MS Paint z wykorzystaniem elementéw VIIL.1.2
kopiowania elementéw
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Miesiac: grudzien, tydzien: 13 i 14

Temat 11: Robot Elektrobot - programujemy

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 28-31, oléwek, gumka.

Tresci ksztatcenia

Przewidywane osiagniecia ucznia

rozwigzywanie famigtéwek logicznych
z wykorzystaniem rysowania linii
za pomocg komend - strzatek

o analizuje zapisy instrukeji i tworzy sekwencje polecen VII.1.2

rysuje figure geometryczna zgodnie ze wskazaniami strzatek VII.1.2

wykorzystanie powtdrzen do tworzenia
blokdéw polecen

odtwarzanie powtarzajacych sie
schematow

o tworzy droge dla robota wg oznaczonego schematu na kartce papieru
VIIL.1.1, VIL.1.2, VII.1.3

« rozpoznaje powtarzalng sekwencje polecen VII.1.2

Miesiac: grudzien, tydzien: 15

Temat 12: Choinkowe szalenistwa - rysujemy w Paincie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 32-33, zestaw komputerowy, program MS Paint.

Tresci ksztatcenia

Przewidywane osiagniecia ucznia

rysowanie $wigtecznych bombek i ozdabianie
choinki w edytorze grafiki Paint

o rysuje choinke na monitorze komputera, ozdabia ja VII.3.1
o tworzy tanicuch choinkowy, rysujac z wcisnietym klawiszem Ctrl VII.2.2

Miesiac: styczen, tydzien: 16 i 17

Temat 13: Pitkarz czy astronom? - wyszukujemy obrazki w internecie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 34-35, plyta dotaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy z dostepem

do internetu.

Tresci ksztatcenia

Przewidywane osiagniecia ucznia

wyszukiwanie wskazanych zdje¢
w internecie

o odszukuje zdjecia wybranych postaci w internecie VII.3.1, VII.3.2,
VIL5.3

« rozpoznaje ikony przegladarek internetowych VII.3.1, VIL.3.2, VIL.5.3

kopiowanie i wklejanie zdje¢ z internetu

zapoznanie z podstawowymi
informacjami o prawach autorskich

o odszukuje zdjecia wybranych postaci w internecie VII.3.1, VIIL.3.2,
VIL.5.3

« kopiuje i wkleja zdjecia z internetu VIL.3.1, VIIL.3.2, VIL.5.3
« rozpoznaje ikony przegladarek internetowych VII3.1, VIL.3.2, VIL5.3

o wie, ze nie moze uzywac obrazéw z internetu bez podania zrodta
VIL.3.1, VIL.3.2
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Miesiac: styczen, tydzien: 18 19

Temat 14: Hania w hamaku - formatujemy tekst

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 36-37, plyta dolaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o formatowanie tekstu w edytorze tekstu o formatuje tekst — pogrubia, pochyla, koloruje czcionki VII.2.2
ze wzgledu na ortogramy o usuwa zbedne znaki w tekécie VIL.2.2

« rozpoznawanie blednych zapiséw
ortograficznych w edytorze tekstu Word

o formatowanie tekstu w edytorze tekstu o formatuje tekst — pogrubia, pochyla, koloruje czcionki VII.2.2
ze wzgledu na ortogramy  usuwa zbedne znaki w tekscie VII.2.2

Miesiac: luty, tydzien: 20 i 21

Temat 15: Tajemnice dalekich stron - zabawy bez komputera

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 38-41, oléwek, gumka.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
« rozwigzywanie zagadek logicznych « rozwigzuje zagadki logiczne VIL.1.1, VIL.1.2, VIL.1.3
z elementami kodowania o rozpoznaje, w jakiej kolejnosci byty uktadane poszczeg6lne elementy

rysunku VII.1.1, VII.1.2, VIL.1.3

e rozwigzuje réwnania matematyczne VIIL.1.3

« rozwigzywanie zagadek logicznych o rozwigzuje zagadki logiczne VII.1.1, VII.1.2, VIL.1.3

z elementami kodowania o tworzy kod dla obiektu na plaszczyznie, nie korzystajac z komputera
VII.1.1, VII.1.2, VII.1.3

Miesiac: marzec, tydzien: 22 23

Temat 16: Urodzinowe zaproszenie — piszemy w Wordzie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 42-43, plyta dotaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o przygotowanie zaproszenia na urodziny o tworzy zaproszenie na urodziny VIIL.2.2
- formatowanie tekstu i tworzenie « formatuje tekst i strone VIL.2.2

obramowania strony

o przygotowanie zaproszenia na urodziny o tworzy zaproszenie na urodziny VII.2.2
- formatowanie tekstu i tworzenie
obramowania strony

formatuje tekst i strone VII.2.2
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Miesiac: marzec, tydzien: 24

Temat 17: Gramy czy programujemy?

Srodki dydaktyczne: Zestaw komputerowy, plyta dolgczona do zeszytu éwiczen.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

rozwigzywanie zadan na plycie w ramach | « tworzy sekwencje polecen do okreslonego planu dzialania prowadzace
gier z programowania do osiagniecia celu VII.1.2

« rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do odkrywania
algorytmoéw VIILL1.3

Miesiac: marzec i kwiecien, tydzien: 25 i 26

Temat 18: Odbicie w jeziorze - pracujemy w Paincie

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 44-45, zestaw komputerowy, program MS Paint.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o tworzenie rysunku odbicia w wodzie o rysuje krajobraz nad jeziorem, odbija go wzdtuz poziomej osi VII.2.2,
za pomocg narzedzia Aerograf oraz VIL.2.3
odbicia w poziomie w programie
MS Paint
o tworzenie rysunku odbicia w wodzie o rysuje krajobraz nad jeziorem, odbija go wzdtuz poziomej osi VII.2.2,
za pomoca narzedzia Aerograf oraz VIL.2.3
odbicia w poziomie w programie
MS Paint

Miesiac: kwiecien, tydzien: 27

Temat 19: Uciekaj, kotku - tworzymy gre w Scratchu

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 46-47, zestaw komputerowy, program Scratch.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o stworzenie prostej gry w programie o tworzy prosta gre w programie Scratch VII.3.1
Scratch, w ktérej kot goni mysz « uzywa blokéw: idZ do wskaznik myszy, ukryj oraz pokaz, zmienia
« tworzenie prostego skryptu tempo poruszania si¢ duszka i tto programu VII.1.2, VII.2.1
warunkujacego zachowanie obu duszkow

Miesiac: kwiecien, tydzien: 28

Temat 20: Zgubiony dlugopis - tworzymy ogloszenie w edytorze tekstu

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 48-49, plyta dolaczona do zeszytu éwiczen, zestaw komputerowy.

Tresci ksztalcenia Przewidywane osiagniecia ucznia

tworzenie prostego ogloszenia w edytorze | o tworzy ogloszenie o zaginionym dtugopisie w edytorze tekstu VII.2.2
tekstu « zna zasady tworzenia ogloszenia VIL.2.2

o korzysta z narzedzia wysrodkowania VII.2.2
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Miesiac: maj, tydzien: 29 i 30

Temat 21: W kroélestwie mrowek — programowanie na dywanie
Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 50-53, oléwek, gumka, papier jako brudnopis.
Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o rozwigzywanie zadan logicznych o rozwiazuje zadania logiczno-matematyczne, nie korzystajac
z elementami kodowania z komputera VIL.1.1, VII.1.2, VII.1.3
o rozwigzywanie zadan logicznych « rozwigzuje zadania logiczno-matematyczne, nie korzystajac
z elementami kodowania z komputera VII.1.1, VIL.1.2, VIL.1.3

Miesiac: maj, tydzien: 31 i 32

Temat 22: Kot na wakacjach - programujemy w Scratchu

Srodki dydaktyczne: Zeszyt ¢wiczen s. 54-55, zestaw komputerowy, program Scratch.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o stworzenie programu, w ktorym duszek o tworzy skrypt w programie Scratch, w ktérym duszek opowiada
opowiada historie oraz zmieniajg sie tta historie VII.2.1

o wykorzystuje zmiany tla w programie VII.2.1

o stworzenie programu, w ktorym duszek o tworzy skrypt w programie Scratch, w ktérym duszek opowiada
opowiada historie oraz zmieniaja sie tta historie VII.2.1

» wykorzystuje zmiany tta w programie VII.2.1

Miesiac: czerwiec, tydzien: 33

Temat 23: Do zobaczenia za rok - gramy

Srodki dydaktyczne: Zestaw komputerowy, plyta dotaczona do zeszytu éwiczen.

Tresci ksztatcenia Przewidywane osiagniecia ucznia
o rozwigzywanie zadan sprawdzajacych o postuguje si¢ komputerem, wykonujac zadania na ptycie VIL3.1
wiedze z IT klasy o postuguje sie udostepniona mu technologia zgodnie z ustalonymi

zasadami VIL.3.1




