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	Krąg tematyczny: Czy w przedszkolu jest miło? (2 tygodnie)

(wrzesień) 

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 
( Poznaje teren przedszkola i pracujące w nim osoby.

( Zna swój znaczek w szatni i łazience.

( Reaguje na umowne sygnały słowne i dźwiękowe.

( Poznaje imiona dzieci w grupie.

( Uczy się zgodnie bawić i stosować zwroty grzecznościowe.

( Stara się samodzielnie wykonywać czynności samoobsługowe.

( W skupieniu słucha utworów literackich.

( Grupuje przedmioty i układa szeregi.

( Dba o swoje rzeczy i porządek wokół siebie.



	Temat dnia
	Działania dzieci
	Przewidywane osiągnięcia dziecka


	Pomoce


	Realizacja  podstawy programowej

	1.Spacerkiem po przed-szkolu
	( „Poszukiwanie misia” – poznanie głównych pomieszczeń przedszkola: sala, łazienka, szatnia

( Prezentacja pracowników: nauczyciel, pomoc nauczyciela, woźna

( Wyjaśnienie znaczenia oznakowania szafek w szatni i ręczników w łazience (znaczki lub zdjęcia)

( Wprowadzenie piosenki zapraszającej dzieci do kręgu. Zabawy w kręgu („Baloniku nasz malutki” lub „Kółko graniaste”)

( Zabawy w ogródku – omówienie zasad bezpiecznego korzystania  z zabawek             i sprzętów ogrodowych. Wprowadzenie zakazu oddalania się z ogrodu bez wiedzy nauczyciela

( „Jestem zuchem” – nauka piosenki                 i zabawa ruchowa


	− poznaje teren przedszkola

− wie, kto pracuje w przedszkolu           i do kogo zwrócić się o pomoc

− rozpoznaje swoje symbole w szatni   i łazience

− reaguje na sygnały umowne

− uczy się, jak bezpiecznie bawić się w sali i ogrodzie

− śpiewa piosenkę w grupie i poznaje schemat swojego ciała
	maskotka misia

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Jestem zuchem” nr 1 


	III.4, III.8, III.9,

III.5, z.7, II.7, IV.9
IV.7, I.5
 

	2. Nasze imiona


	( Wprowadzenie wiersza i piosenki  na powitanie. Zabawy integracyjne („Przytul mnie”)

( Poznanie kącików w sali (plastyczny, ciszy, pluszaków, lalek, małego budowniczego itp.). 

( Zachęcanie do działalności plastycznej: rysowanie na temat dowolny, lepienie                z plasteliny

( Zabawy utrwalające imiona koleżanek i kolegów („Mam na imię” lub „Gadający balon”)

( Trening czystości: poprawne mycie rąk i wycieranie ich w swój ręcznik 

( Wdrażanie do używania zwrotów grzecznościowych: „dzień dobry”                 i „do widzenia”


	− śpiewa piosenkę w grupie 
− poznaje miejsca w sali 
− korzysta z kredek i plasteliny, wykonuje proste prace plastyczne

− utrwala znajomość imion rówieśników

− samodzielnie myje i wyciera ręce

− uczy się stosować zwroty grzecznościowe
	„Wybór tekstów literackich”                       – T. Plebański             „W przedszkolu”, s. 3  

kredki, plastelina, 

balon
	III.2

IV.3, IV.5, III.5,

IV.8, IV.11, I.1,

III.4, III.8, III.9, I.5

	3. Zasady przedszkolaka
	( Słuchanie i omówienie treści wiersza „Nowa zabawka” L. Pijanowskiego 

( Ustalenie zasad obowiązujących          w grupie oraz sygnałów ułatwiających porozumiewanie się nauczyciela                  z dziećmi

( Zabawy budujące miłą i wesołą atmosferę w grupie („Lustro”, „Całusek”)

( Zabawy w ogródku oraz trening samodzielności: ubieranie się                      i zakładanie butów


	− uczy się w skupieniu słuchać tekstu czytanego przez nauczyciela

− stara się aktywnie uczestniczyć                       w zabawach grupowych; przestrzega zasad obowiązujących w przedszkolu

− uczestniczy w zabawach ruchowych

− próbuje samodzielnie zakładać niektóre części ubrania
	L. Pijanowski „Nowa zabawka” 
	IV.3, IV.5, III.9, III.7,

III.5, I.5, I.2, II.4


	4. Rytm dnia


	( „Już czas! Witam Was!” – zabawa muzyczno-ruchowa na powitanie

( Omówienie rytmu dnia

( Wprowadzenie rymowanek przed posiłkiem

( Oznakowanie krzesełek przy stolikach (znaczek lub zdjęcie z imieniem)

( Trening samodzielności: spożywanie posiłków

( Zabawy ruchowe („Zaczarowany krąg”, „Jeż” lub „Stary niedźwiedź”)


	− uwrażliwia się na zmianę melodii (budowę utworu) i integruje się z grupą

− poznaje ramowy rozkład dnia              w przedszkolu

− powtarza rymowanki 
− pamięta, gdzie jest jego miejsce przy stoliku

− stara się samodzielnie jeść posiłki

− uczestniczy w zabawach ruchowych
	CD Piosenki i utwory do słuchania – „Fiesta aymara” nr 42 

znaczki lub zdjęcia do przyklejenia  na oparciach krzeseł
	III.2, IV.7, I.5,

IV.16, I.3
 

	5. Nasze zabawki
	( Inicjowanie wspólnych zabaw                 w kącikach tematycznych. Zwrócenie uwagi na obowiązek odkładania zabawek na miejsce

( Próby klasyfikowania zabawek według rodzaju

( „Samochody, piłki, lalki” – zabawa ruchowa

( Trening samodzielności: zdejmowanie i układanie ubrania przed leżakowaniem


	− przestrzega reguł w czasie zabaw, dba o porządek

− grupuje zabawki

− uczestniczy w zabawach ruchowych

− stara się samodzielnie zdejmować           i zakładać niektóre części garderoby


	pacynka, obrazki przedstawiające różne zabawki
	III.5, I.7, IV.2, I.5,

I.2


	6. Jestem już przedszkola-kiem
	( „Serduszko” − zabawa integracyjna

( Słuchanie fragmentów opowiadania          É. Janikovszky „Jestem już przedszkolakiem” i rozmowa na temat treści 

( Reagowanie na polecenia słowne           i prawidłowe ich wykonywanie (zabawy)

( Prezentacja kącika książki. Wdrażanie do prawidłowego korzystania z książek, aby ich nie zniszczyć

( Trening czystości: samodzielne mycie zębów po obiedzie


	− uczestniczy w zabawach ruchowych

− uczy się w skupieniu słuchać dłuższego tekstu

− prawidłowo reaguje na polecenia słowne

− uczy się korzystać z książek, dba            o książki i chroni je przed zniszczeniem

− próbuje samodzielnie myć zęby
	papierowe serduszka          − po jednym dla każdego dziecka                É. Janikovszky „Jestem już przedszkolakiem” 

szczotki i pasta do zębów
	III.2, I.5, IV.3, IV.5,

III.8, I.1

	7. Wesołe bazgroły
	( „Znajdź zabawkę” – zabawa dydaktyczna: rozpoznawanie                         i nazywanie podstawowych kolorów

( „Kolorowe domki” – wskazywanie domku w danym kolorze, układanie domków w odpowiedniej kolejności, przeliczanie domków

( „Niewidzialni” – zabawa ruchowa             z kolorowymi chustami

( Rysowanie kredkami „bazgrołów” na szarym papierze i naklejanie kolorowych kółek w swobodnym układzie. Nazywanie kolorów wykorzystanych           w pracy
	− poznaje barwy podstawowe

− układa proste szeregi według poleceń

− przelicza w dostępnym zakresie

− uczestniczy w zabawach ruchowych

− wykonuje pracę plastyczną
	„Pomoce trzylatka” – Kolorowe domki

kolorowe chusty – po jednej dla każdego dziecka

karton szarego papieru, kredki świecowe, kolorowe papierowe kółka, klej w sztyfcie
	IV.12, IV.15, I.5,

IV.8, IV.11
 

	8. Co potrafią nasze ręce?
	( Co potrafimy zrobić za pomocą rąk? – burza mózgów 

( Zabawy gazetowymi kulami 

( Odciskanie na kartce dłoni pomalowanych farbą. 

( Trening czystości: prawidłowe mycie     i wycieranie rąk 

( Zabawy słowno-ruchowe (wierszyki paluszkowe)

( „Grajmy razem!” – nauka prostego akompaniamentu do muzyki 


	− wypowiada się na dany temat

− poznaje zabawy z wykorzystaniem gazet

− wykonuje pracę plastyczną

− stara się samodzielnie myć                         i wycierać ręce

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− poznaje marakasy (grzechotki) i akompaniuje nimi do muzyki 
	gazety

kartki do rysowania, płaski pojemnik z farbą

CD Piosenki i utowry do słuchania „Fiesta aymara” nr 42, marakasy dla każdego dziecka 


	IV.5, IV.6,

I.5, I.7, IV.8, IV.11,

I.1, IV.7

	9. Współpraca się opłaca
	( Poznanie pojęcia „para”. Układanie             w pary takich samych zabawek 

( „Zrośnięci” – zabawa ruchowa

( Budowanie w parach konstrukcji przestrzennych z klocków. Wdrażanie do używanie zwrotów „proszę”, „dziękuję” i „przepraszam”. 

( „Witamy się różnymi częściami ciała” – zabawa ruchowa w parach.


	− rozumie pojęcie para i dobiera zabawki w pary

− wykonuje polecenia nauczyciela  
− wznosi budowle z klocków

− zgodnie uczestniczy w zabawach

− używa zwrotów grzecznościowych

− uczestniczy w zabawach ruchowych
	zabawki – po dwie              z każdego rodzaju

klocki
	IV.12, I.6, IV.11,

III.5, III.4, III.8,

III.9, I.5

	10. Cicho – głośno
	( „Stoi różyczka” − zabawa integracyjna. 

( Wprowadzenie rymowanki „Czarowanie ciszy” – powtarzanie rymowanki głosem umiarkowanym, głośno i szeptem  

( „Dźwięczący dzwonek” – zabawa             w podawanie sobie dzwonka 

( „Cicho – głośno” − reagowanie ruchem na zmiany natężenia dźwięku 

( Trening samodzielności: korzystanie           z toalety


	− zgodnie uczestniczy w zabawach

− uczy się na pamięć rymowanki

− przestrzega ustalonych reguł 
− dostrzega zmiany natężenia dźwięku

− uczy się samodzielnie korzystać              z toalety
	dzwoneczek, tamburyn
dzwoneczek

tamburyn
	III.2, III.5, IV.2,

IV.7, I.1


	Krąg tematyczny: Co na Ziemi jest piękne, ciekawe i tajemnicze?

(wrzesień) 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Poznaje różne środowiska przyrodnicze.

( Uczestniczy w zabawach badawczych, opisuje swoje doznania.

( Poznaje i nazywa różne rodzaje budowli i określa ich przeznaczenie.

( Klasyfikuje i przelicza elementy.

( Prowadzi obserwacje przyrodnicze. Wie, że należy szanować przyrodę.

( Ćwiczy samodzielność.



	11. Zielona planeta


	I. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

( Zabawy z kolorowymi klockami

II. 

( „Kolory Ziemi” – pokaz globusa         i rozmowa kierowana, rozpoznawanie środowisk przyrodniczych: woda, góry, las, wypowiedzi nawiązujące do przeżyć dzieci

( „Ryba” – zabawa plastyczna

( „Piosenka o czterech żywiołach” – nauka piosenki i zabawa ruchowa 

( „Taniec rybek” – improwizacje ruchowo-taneczne do muzyki relaksacyjnej, odtwarzanie ruchem nastroju słuchanej muzyki 

III. 

( Zorganizowanie ekspozycji wykonanych ryb (zawieszenie               na nitkach) i ćwiczenia oddechowe             z ich wykorzystaniem


	− doskonali umiejętności prospołeczne

− wznosi budowle z klocków

− poznaje różne środowiska przyrodnicze

– kojarzy środowisko z odpowiadającą mu symbolicznie barwą

− wykonuje pracę plastyczną z użyciem farb

− integruje się z grupą i ilustruje ruchem treść piosenki 

− improwizuje ruchem do muzyki

− uczestniczy w tworzeniu wystawy

− ćwiczy prawidłowy oddech i długość wydechu
	„Wybór zabaw”

klocki

pudło, globus, ilustracje (pejzaż nadmorski, leśny                 i górski)

„Karty pracy” – karta nr 1, płaskie pojemniki           z farbą

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Piosenka o czterech żywiołach” nr 23 

szablony ryb ozdobione przez dzieci, CD                    z muzyką relaksacyjną

wykonane prace, nitki
	III.5, II.1, III.1
I.6, IV.11
IV.18, II.11
IV.8, IV.11
IV.7
IV.7
IV.2


	12. Mały badacz Ziemi


	I. 

( Zabawy słowno-ruchowe

( Kreślenie dowolnych wzorów           na tackach wysypanych piaskiem

II. 

( „Kolorowe warstwy” – zabawa badawcza, porównywanie                          i określanie właściwości piasku, żwiru, kamieni, doskonalenie umiejętności przeliczania

( „Poszukiwacze skarbów” – zabawa dydaktyczna, porównywanie                        i opisywanie skarbów

( „Skarby ziemi” – tworzenie kompozycji przestrzennych                     z materiału przyrodniczego, poznawanie właściwości gliny, doskonalenie umiejętności współdziałania z innymi dziećmi 

LUB 

( „Co to za dźwięki?” – zagadki słuchowe 

( „Skarby ziemi” – nauka piosenki, zabawa rytmiczna przy piosence 

III. 

( Zabawy logopedyczne

( Zagadki dotykowe
	− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− doskonali małą motorykę

− poznaje polisensorycznie faktury           i barwy ziemi przez układanie warstw            w przezroczystych pojemnikach

–  określa odczuwane doznania dotykowe, wzbogacając słownictwo

– poznaje pojęcia przeciwstawne: 

mały – duży 

− przelicza elementy

− stosuje materiał przyrodniczy                   w działaniach plastycznych 

− rozróżnia dźwięki wydobywane z kasztanów, orzechów, kamieni 

− zespołowo śpiewa piosenkę i realizuje proste rytmy na wybranych przedmiotach 

− doskonali artykulację

− doskonali zmysł dotyku
	„Wybór zabaw”

tacki z piaskiem

trzy pojemniki:                  z ziemią, piaskiem oraz żwirem i kamieniami, przezroczyste naczynie (np. małe akwarium)

torebki lub materiał przyrodniczy, worki

płaski pojemnik, glina, zebrany materiał przyrodniczy

kasztany, orzechy, kamienie

kasztany, orzechy, kamienie (po dwa dla każdego dziecka), 

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Skarby ziemi” nr 2

„Wybór zabaw”


	I.5, z.6
I.7
IV.13, IV.11, z.3
IV.5, IV.6
IV.8, IV.11, I.6, III.5
IV.7
IV.7
IV.2
I.7, z.3

	13. Ziemia najbliższa
	I. 

( Trening czystości – prawidłowe mycie i wycieranie rąk 

( Budowanie konstrukcji z klocków, doskonalenie umiejętności przeliczania

II. 

( „Każdy ma swój dom” – rozmowa kierowana, poznawanie i nazywanie różnych rodzajów budynków mieszkalnych, próba opisywania wyglądu własnego domu 

( „Pokaż mi swój domek” – słuchanie i omawianie wiersza H. Bechlerowej, przyporządkowywanie zwierząt do odpowiednich domów (karta pracy)

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

( Zabawy ruchowe

( Zabawy ortofoniczne – naśladowanie odgłosów zwierząt


	− uczy się samodzielnie myć i wycierać ręce

− wznosi budowle z klocków

− rozpoznaje różne rodzaje budynków mieszkalnych

− słucha utworu literackiego i omawia jego treść

− nazywa i wskazuje domy zwierząt, wzbogacając słownictwo

− doskonali sprawność i koordynację ruchową

− doskonali sprawność ruchową

− ćwiczy narządy artykulacyjne
	klocki

ilustracje przedstawiające różne budynki mieszkalne

„Wybór tekstów literackich” –                  H. Bechlerowa „Pokaż mi swój domek”              s.  4-5, sylwety zwierząt (pies, mysz, wiewiórka, niedźwiedź, cielę, jaskółka, pszczoła, ślimak, zając), „Karty pracy” – karta 2, kredki

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”


	I.1 

I.6, IV.11, IV.15
IV.5, IV.6, z.5
IV.3, IV.5, IV.18,

II.10, I.7
I.8, I.9
I.5 

IV.2

	14. Co budują ludzie?


	I. 

( Oglądanie albumów przedstawiających przykłady różnorodnej architektury i zabudowy miast

II. 

( „Budujemy miasto” – zabawa dydaktyczno-konstrukcyjna, nazywanie i określanie przeznaczenia różnych budowli, budzenie zainteresowania architekturą własnej miejscowości, doskonalenie umiejętności łączenia różnorodnego materiału konstrukcyjnego

( „Zamki z piasku” – zabawa badawcza, poznanie właściwości mokrego i suchego piasku

III. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne


	− ogląda albumy i encyklopedie obrazkowe

− rozpoznaje i nazywa budowle wzniesione przez człowieka

− utrzymuje równowagę

− buduje, wykorzystując dostępny materiał konstrukcyjny

– bada właściwości mokrego i suchego piasku 

− doskonali umiejętności społeczno-               -emocjonalne
	albumy z architekturą

ilustracje różnych budowli (dom, mur, most, wieża, zamek, plac zabaw, ulica), niebieski materiał, koc lub szal, ławka, klocki, kartony, poduszki, materace, koce

foremki, sitka, wiaderka, łopatki

„Wybór zabaw”
	IV.5, IV.19
I.6, IV.11, I.9
IV.13, I.6, IV.11
III.5, II.1, III.1

	15. Kto żyje na Ziemi?
	I. 

( Zabawy ruchowe (naśladowanie sposobu poruszania się wybranych zwierząt leśnych)

II. 

( „Mieszkańcy lasu” – słuchanie wiersza A. Pawłowskiej-Niedbały         i rozmowa na temat jego treści, zabawa dydaktyczna, rozpoznawanie          i nazywanie zwierząt i roślin leśnych, doskonalenie umiejętności klasyfikacji

( „Mali badacze przyrody” – obserwacje przyrodnicze, kształtowanie właściwego zachowania w stosunku do świata przyrody            i umiejętności prowadzenia obserwacji

( „Domki różnych zwierząt” – zabawa ruchowa przy muzyce 

III. 

( Trening samodzielności: ubieranie się 

( Zagadki słowne


	− doskonali sprawność ruchową

− poznaje właściwe zachowania wobec świata przyrody (zwierząt i roślin)

– dokonuje prostej klasyfikacji, wydzielając zbiór roślin i zbiór zwierząt 

− rozpoznaje i nazywa różne rośliny               i zwierzęta, wzbogacając zasób słów

− ćwiczy reakcję na przerwę w muzyce

− uczy się samodzielnie przebierać

− wzbogaca słownictwo


	„Wybór zabaw”

ilustracja przedstawiająca las, „Mieszkańcy lasu” 

A. Pawłowska-Niedbała, sylwety (jeż, zając, sarna, lis, sosna, brzoza, jagoda, grzyb), dwa koła hula-hoop

CD Piosenki i   utwory do słuchania – Muzyka do marszu, biegu, podskoków nr 37-39, hula-hoop
	I.5
IV.3, IV.5, IV.18,

II.10, II.11, II.12
IV.13, IV.18, II.10,

II.11
IV.7
I.2
IV.5

	Krąg tematyczny: Co poznam po smaku, zapachu lub kształcie? (2 tygodnie)

(wrzesień/ październik) 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Rozróżnia i nazywa popularne owoce i warzywa.

( Poznaje owoce i warzywa różnymi zmysłami.

( Segreguje elementy i przelicza w dostępnym zakresie.

( Poznaje pojęcia: wysoki – niski. 

( Doskonali sprawność manualną, lepiąc z masy solnej.

( Ćwiczy samodzielność.

( Segreguje warzywa ze względu na kształt.

( Gra w grę, przestrzegając zasad.

( Poznaje znaczenie spożywania warzyw dla zdrowia.

( Uczy się właściwego zachowania przy stole.



	16. Jaki to smak?
	I. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

( Zorganizowanie ekspozycji owoców w kąciku przyrody

II. 

( „Owocowa sałatka” – zabawa dydaktyczna, poznanie nazw owoców, dokonywanie klasyfikacji owoców           ze względu na rodzaj

( „Jaki to smak?” – zabawa badawcza  i degustacja owoców, poznanie budowy owoców i określanie doznań smakowych

( „W starym ogrodzie” – nauka piosenki i zabawa ruchowa przy piosence

III. 

( Zabawy muzyczne

( Doskonalenie sprawności manualnej podczas stemplowania połówkami owoców


	− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

– organizuje sobie czas                                z rówieśnikami

– rozróżnia i nazywa popularne owoce

– segreguje owoce ze względu                  na rodzaj

– określa doznania dotykowe                        i smakowe

– zna słowa piosenki i potrafi tańczyć w parze 

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

– doskonali małą motorykę
	„Wybór zabaw”

owoce (jabłka, gruszki        i śliwki), po jednym dla każdego dziecka, trzy kosze lub inne pojemniki, taca

jabłka, gruszki, śliwki, talerzyki, nożyk

CD Piosenki i utwory do słuchania – „W starym ogrodzie” nr 6 

„Wybór zabaw”

połówki owoców, farba, kartki
	III.5, II.1, III.1
IV.18, IV.12
IV.13, z.3
IV.7
IV.7
I.7

	17. Owocowe drzewa


	I.


( Zabawy muzyczne i zabawy przy piosence

II. 

( „Jabłonie” – zintegrowane zabawy dydaktyczne, ilustrowanie ruchem treści opowiadania, wprowadzenie pojęć przeciwstawnych: wysoki – niski, rozpoznawanie kolorów

( „Drzewa owocowe” – rozpoznawanie owoców i ćwiczenia w liczeniu (karta pracy)

( „Drzewa w sadzie” – zabawa muzyczna, orientacyjno-porządkowa 

III. 

( Zabawy logopedyczne

( Zabawa tropiąca w ogrodzie                (np. „Poszukiwacze jabłek”) 


	− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

– ilustruje ruchem treść opowiadania

– poznaje pojęcia przeciwstawne: niski      – wysoki, wysoko – nisko 

– wie, że owoce rosną na drzewach owocowych 

− kształtuje orientację w przestrzeni i odpowiednio reaguje na przerwę w muzyce

− doskonali artykulację

–  postępuje zgodnie ze wskazówkami ustnymi i graficznymi
	„Wybór zabaw”

podkładki i po cztery papierowe koła dla każdego dziecka (dwa żółte i dwa czerwone), karton z namalowanymi drzewami, klej

„Karty pracy” – karta 3

CD Piosenki i utwory do słuchania – Muzyka do marszu, biegu i podskoków nr 37-39, plastikowe piłeczki (czerwona, zielona i żółta – po jednej dla dziecka), trzy krążki gimnastyczne lub obręcze w tych samych kolorach 

„Wybór zabaw” 

trzy jabłka ukryte                w ogrodzie  


	IV.7
IV.1, IV.2
IV.18, IV.15
IV.7, IV.14
IV.2
IV.14, IV.9


	18. Okrągłe jabłuszko
	I. 

( Zabawy słowno-ruchowe

( Suszenie plasterków jabłek – zdrowe chipsy

II. 

( „Każde jabłko jest piękne” – oglądanie okazów różnych jabłek, doskonalenie umiejętności formułowania wypowiedzi
( „Jabłuszko” – praca plastyczna, doskonalenie sprawności manualnej, lepienie z masy solnej

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne


	− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

– ćwiczy małą motorykę

– wypowiada się na forum grupy

− poznaje nowy materiał plastyczny – masę solną

− doskonali sprawność i koordynację ruchową

− doskonali umiejętności społeczno-    -emocjonalne
	„Wybór zabaw”

plastry jabłek, sznurek

jabłka różnych odmian

masa solna, czerwona farba, wykałaczki, listki z zielonego papieru lub krepiny, taca

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	I.5, z.6
I.7
IV.2, IV.6
IV.8, IV.11
I.8, I.9
III.5, II.1, III.1

	19. Czarodziejski worek 


	I. 

( Zabawa badawcza, wskazywanie pestek w różnych owocach, uświadomienie, czym jest pestka dla rośliny

II. 

( „Sałatka owocowa” – słuchanie wiersza T. Plebańskiego, zintegrowane działania dydaktyczne, odtworzenie listy owoców zgodnie z treścią wiersza

( „Owocowy taniec” – zabawa ruchowa z wykorzystaniem instrumentów muzycznych

( „Moja grzechotka” – zabawa konstrukcyjna

III. 

( Wykonanie sałatki owocowej zgodnie z treścią wiersza „Sałatka owocowa”


	− bierze udział w zabawach badawczych

– z uwagą słucha wiersza

– przelicza owoce zgodnie z treścią wiersza

– reaguje na sygnał dźwiękowy zgodnie z umową

– wykonuje grzechotkę z kubeczka              i pestek śliwki

− bierze udział w zajęciach kulinarnych
	jabłka, śliwki, plastikowe nożyki

„Wybór tekstów literackich” –                     T. Plebański „Sałatka owocowa” s. 6–7,  gruszka, 2 jabłka, mandarynka, maliny, banan, ananas, miód  

opaska na głowę dla każdego dziecka                z emblematem owocu, tamburyn, bębenek, grzechotka

wysuszone pestki śliwek, jednorazowe kubki lub małe butelki po jogurtach pitnych, szeroka taśma klejąca

owoce z wiersza i miód
	IV.13, IV.18
IV.5, IV.15
IV.7
IV.7, IV.11
IV.13, z.5

	20. Nasza spiżarnia
	I. 

( Zabawy muzyczne

( Zorganizowanie w kąciku przyrody ekspozycji przetworów 

II. 

( „Czego brakuje?” – zabawa dydaktyczna, doskonalenie spostrzegawczości i pamięci wzrokowej, dostrzeganie                                 i kontynuowanie rytmów

( „Nasza spiżarnia” – zajęcia kulinarne, zagadki smakowe, poznanie sposobu wytwarzania soków

III. 

( Zabawy słowno-ruchowe

( Dobieranie do pary kartoników                 z owocami


	− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

– organizuje sobie czas                               z rówieśnikami

– potrafi zapamiętać prosty układ elementów

– poznaje nowe smaki i opisuje swoje doznania smakowe

– obserwuje, jak powstaje sok

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

– zna pojęcie: para
	„Wybór zabaw”

przetwory

owoce (jabłko, gruszka, śliwka), taca, „Pomoce trzylatka”– Owoce, kartki, kredki 

duży słoik, pokrojone owoce na sok, cukier, 2–3 słoiki z różnymi konfiturami, łyżeczki.

„Wybór zabaw”

kartoniki z owocami
	IV.7
III.5, III.9
IV.12, IV.9
IV.13, z.3, z.5
I.5, z.6
IV.12

	21. Co tak pachnie?
	I. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne 

( Wzbogacenie kącika przyrody                  o okazy warzyw

II. 

( „Różne kształty i kolory” – zabawa dydaktyczna, wzbogacenie słownictwa na temat warzyw, klasyfikowanie okazów ze względu na wskazaną cechę 

( „Jaki to zapach?” – zabawa badawcza, rozpoznawanie i określanie zapachów

( „Ukryte warzywo” – doskonalenie spostrzegawczości wzrokowej podczas składania obrazka z części

III. 

( Zabawy ruchowe 

( Zabawa teatralna (np. „Rozmowy warzyw”)
	− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

− rozpoznaje i nazywa warzywa

– rozróżnia i nazywa popularne warzywa

– segreguje warzywa ze względu             na kształt

– rozpoznaje warzywo na podstawie zapachu i określa własne doznania węchowe

– składa obrazek z trzech części

− doskonali sprawność ruchową

− odgrywa role w zabawach teatralnych


	„Wybór zabaw”

różne warzywa

warzywa (pomidor, ogórek, marchewka, pietruszka, cebula, rzodkiewka), dwie tace

warzywa (pomidor, ogórek, cebula), nożyk, chustka do zawiązywania oczu

„Pomoce trzylatka” – Marchew i cebula

„Wybór zabaw”
	III.5
IV.18, III.10, II.11
IV.18, IV.12
IV.13, IV.18, z.3,

z.5
IV.9
I.5
IV.1

	22. Warzywna gra


	I. 

( Zabawy muzyczne 

( Zabawa badawcza: poznanie budowy warzyw korzeniowych, wskazywanie części jadalnych

II. 

( „Warzywne memory” – gra dydaktyczna, wdrażanie                              do przestrzegania reguł gry, utrwalenie 

umiejętności rozpoznawania                           i nazywania warzyw

( „Marchewkowy zawrót głowy” – praca plastyczna techniką stemplowania marchewką, rozwijanie kreatywności podczas tworzenia własnej kompozycji, doskonalenie umiejętności nazywania kolorów

III. 

( Zabawy logopedyczne

( Zorganizowanie ekspozycji prac plastycznych, zachęcenie do opowiadania, co one przedstawiają


	− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− poznaje budowę warzyw

– poznaje zasady gry typu „memory”

– uczy się rozpoznawać i nazywać kolory podstawowe

– stempluje przekrojonymi warzywami

− doskonali artykulację

− wypowiada się na temat prac plastycznych
	„Wybór zabaw”

różne warzywa

dwa komplety obrazków przedstawiających warzywa (pomidor, ogórek, marchewka, pietruszka, cebula, rzodkiewka)

kawałki marchewki             (o długości ok. 5 cm) – po cztery dla każdego dziecka, kartki, płaskie pojemniki z farbą (nie więcej niż cztery kolory)

„Wybór zabaw”

wykonane wcześniej prace
	IV.7
IV.18
III.5, IV.18
IV.8, IV.11, IV.12
IV.2
IV.5, IV.6

	23.  Zupa pełna witamin
	I. 

( Formowanie kulek (owoców 

i warzyw) z plasteliny 

( Trening czystości – mycie rąk

II. 

( „Zupa pomidorowa” – zintegrowane działania dydaktyczne, poznanie sposobu przyrządzania zupy pomidorowej, rozumienie konieczności mycia warzyw przed spożyciem, uświadomienie wartości odżywczych         i walorów smakowych przetworów            z pomidorów

( „Pomidor” – zabawa słowna, odczuwanie humoru sytuacyjnego                 w zabawie oraz doskonalenie umiejętności wypełniania konturów farbą i właściwego posługiwania się pędzlem (karta pracy)

III. 

( Zabawy ruchowe 

( Zabawa tematyczna (gotowanie)


	− doskonali sprawność manualną

− uczy się samodzielnie myć

i wycierać ręce

– wie, że warzywa wykorzystuje się do gotowania zupy, kojarzy pomidora z zupą pomidorową

– maluje farbami plakatowymi

– stosuje zwroty grzecznościowe

− doskonali sprawność ruchową

− zgodnie uczestniczy w zabawach
	plastelina

narysowany przepis na zupę pomidorową, 

3 marchewki, por, kawałek selera, sok             z pomidorów, garnek            z pokrywką

„Karty pracy” – karta 4, pędzel, czerwona           farba, zielona krepina, klej

„Wybór zabaw”


	I.7
I.1
IV.18, z.5, z.7
IV.8, IV.11, III.4,

III.8
I.5
III.5, IV.1

	24. Czy niejadek zje obiadek?


	I. 

( Zabawy słowno-ruchowe 

( Powtarzanie za nauczycielem nazw warzyw wypowiadanych sylabami 

(z wyklaskiwaniem)

II. 

( „Uważaj, niejadku!” – słuchanie wiersza A. Pawłowskiej-Niedbały          i rozmowa kierowana, uważne słuchanie treści, uświadomienie zasad zdrowego odżywiania oraz konsekwencji złych nawyków żywieniowych 

( „Dla kogo uśmiech? – doskonalenie umiejętności oceny sposobu odżywiania przedstawionych postaci (karta pracy)

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

( Zabawy muzyczne
	− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− doskonali słuch fonematyczny

− uważnie słucha utworu literackiego  i rozmawia ma temat jego treści

– rozumie znaczenie jedzenia warzyw i owoców dla zdrowia

– rozpoznaje niewłaściwe nawyki żywieniowe i ich skutki

– ćwiczy sprawność i koordynację ruchową

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki


	„Wybór zabaw”

A. Pawłowska-Niedbała „Uważaj, niejadku!”

„Karty pracy” – karta 5, kredki 

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	I.5, z.6
IV.2
IV.3, IV.5, z.7
z.7
I.8, I.9
IV.7


	25. Dobre maniery
	I. 

( Warzywa i owoce – prowadzenie obserwacji w kąciku przyrodniczym (więdnąca i zwiotczała skóra, usychanie)

( Zabawy logopedyczne

II. 

( „Uczymy dobrych manier” – oglądanie scenki sytuacyjnej, zabawa dydaktyczna, poznawanie zasad zachowania przy stole, dostrzeganie nieprawidłowych zachowań u innych, kształtowanie umiejętności przyporządkowywania naczyń odpowiadającej im liczbie osób 

( „Kolorowy talerzyk” – zabawa plastyczna, rozwijanie kreatywności              i zdolności plastycznych podczas ozdabiania talerzyka 

III. 

( Trening samodzielności: nakrywanie do stołu – zabawy w kąciku lalek


	− prowadzi obserwacje

− doskonali artykulację

– uczy się kulturalnego zachowywania przy stole podczas jedzenia

– zna zasady higieny obowiązujące podczas przygotowywania                          i spożywania posiłków

– ozdabia papierowy talerzyk

− zgodnie uczestniczy w zabawach

− uczy się zasada obowiązujących przy stole
	„Wybór zabaw”

3 lalki, miś, 4 talerze, 

4 szklanki, po 4 widelce i łyżki, serwetki

papierowy talerz dla każdego dziecka, kredki

zastawa stołowa                   z kącika lalek


	IV.13
IV.2
I.3, I.1, III.4, IV.15
IV.8, IV.11
III.5, I.3, IV.1


	Krąg tematyczny: Do czego są potrzebne koła?

(październik)



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Poznaje koła i wyróżnia je spośród innych kształtów.

( Doskonali orientację  i spostrzegawczość.

( Słucha opowiadania i wypowiada się na jego temat.

( Nazywa pojazdy uprzywilejowane.

( Dowiaduje się, do kogo zwrócić się o pomoc w razie wypadku. Poznaje numer alarmowy.

( Uczy się  bezpiecznego poruszania po drogach.



	26. Koła 

w ruch
	I. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Koło w naszym otoczeniu” – zabawy badawcze, polisensoryczne poznawanie koła, wyróżnianie koła spośród różnych kształtów

( „Kołolandia” – zabawa ruchowa               z elementem orientacji, rozwijanie spostrzegawczości

( „Myszka”– rozwiązywanie zadania na karcie pracy, rozwijanie analizatora wzrokowo-ruchowego

III. 

( Zabawy logopedyczne 

( Zabawy słowno-ruchowe


	− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

− doskonali sprawność ruchową

− manipuluje przedmiotami                    w kształcie figur geometrycznych, bez konieczności ich nazywania

− rozpoznaje i nazywa przedmioty           w kształcie koła

− rozwija zmysł kinestetyczno-

-ruchowy w czasie zabaw dotykowych

− odwzorowuje kształt koła

− ćwiczy analizator wzrokowo-ruchowy, wodząc po śladzie

− doskonali artykulację

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja


	„Wybór zabaw” 

„Wybór zabaw”

klocek w kształcie koła, koła z materiałów o różnej fakturze, różniące się kolorami         i wielkością, okrągłe pudełko, skakanka, koło do pływania, podstawka pod kubek, moneta, zegar, talerz, CD, zakrętki

koła z materiałów               o różnej fakturze, różniące się kolorami           i wielkością

„Karty pracy” – karta 6, kredki

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	III.5, II.1, III.1
I.5
IV.11, IV.12
I.5
IV.8
IV.2
I.5, z.6

	27. Zaczęło się od kółka


	I. 

( Zabawy ruchowe 

( Zabawy manipulacyjne z figurami geometrycznymi 

II. 

( „Zaczęło się od kółka” – wysłuchanie i rozmowa na temat treści opowiadania M. Rosińskiej, ćwiczenie uważnego słuchania ze zrozumieniem

( „Kolorowe koła” – zabawa dydaktyczna, doskonalenie spostrzegawczości podczas odgadywania treści obrazków                       na podstawie odsłanianych fragmentów 

( „Co możemy zrobić z koła?” – tworzenie kompozycji z wykorzystaniem kół, rozwijanie kreatywności i umiejętności współdziałania

III. 

( Zabawy słowno-ruchowe 

( Zabawy muzyczne


	− doskonali sprawność ruchową

− doskonali percepcję wzrokową

– uważnie słucha opowiadania                     i odpowiada na pytania dotyczące jego treści

– układa ilustracje zgodnie                            z kolejnością zdarzeń oraz próbuje własnymi słowami opowiadać treść

– ćwiczy analizę i syntezę wzrokową

– ćwiczy spostrzegawczość wzrokową

– rozwija wyobraźnię i kreatywność podczas tworzenia kompozycji 

na bazie koła

– zgodnie współpracuje w małym zespole

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki


	„Wybór zabaw”

figury geometryczne

M. Rosińska „Zaczęło się od kółka”, ilustracje: kółko, taczka, glina, cegły, domek, baranek

obrazki w formacie A4 przedstawiające: kwiat, rybę, drzewo, pojazd, słońce, ślimaka (rysowane na bazie koła) zakryte czterema przesłonami z kołami  w czterech kolorach, karteczki z kołami             w kolorach kół na przesłonach, woreczek, tamburyn

kartony A3, farby plakatowe, pędzle, papier kolorowy, klej, materiały, folia, kredki

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	I.5
I.6, IV.11
IV.3, IV.5, IV.16
IV.9
IV.8, IV.11, III.8,

III.9
III.5, z.6
IV.7


	28. Ruszyła maszyna 

po szynach…
	I. 

( Zabawy logopedyczne 

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Auto” – zabawa paluszkowa doskonaląca sprawność manualną

( „Koła w ruch, czyli czym podróżujemy?” – zabawa dydaktyczna, rozpoznawanie, nazywanie 

i porównywanie środków transportu naziemnego, kształtowanie umiejętności klasyfikowania pojazdów ze względu  na jedną wskazaną cechę wspólną (karta pracy)

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

( Zabawy muzyczne 

( Zabawy z elementem przeliczania


	− doskonali artykulację

− doskonali sprawność ruchową

– rozwija koncentrację uwagi

– doskonali sprawność manualną

– nazywa środki transportu lądowego

– grupuje obiekty przedstawione            na obrazkach według przyjętego kryterium

– doskonali sprawność i koordynację ruchową

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− doskonali umiejętność przeliczania
	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

K. Sąsiadek, „Auto”, dowolna pacynka  – Tuptuś

pacynka, ilustracje  różnych pojazdów: auto, autobus, tramwaj, pociąg, rower, motocykl, samolot, „Karty pracy” – karta 7

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	IV.2
I.5
I.7
IV.12, z.5
I.8, I.9
IV.7
I.5, IV.15

	29. Czerwone światło! Stój,  o wypadek łatwo!


	( Rozwiązywanie zagadek słuchowych, rozpoznawanie dźwięków wydawanych przez różne pojazdy 

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Koło w naszym otoczeniu” – inscenizacja utworu D. Gellnerowej „Światła sygnalizatora”, poznanie zasad ruchu drogowego, trening umiejętności właściwego zachowania się na pasach

( „Podaj kolejność” – zabawa dydaktyczna, doskonalenie pamięci wzrokowej

III. 

( Zabawy logopedyczne 

( Odgrywanie scenek sytuacyjnych               z zastosowaniem zasad bezpieczeństwa podczas przechodzenia przez jezdnię


	− doskonali koncentrację i słuch

− doskonali sprawność ruchową

– wypowiada się na podany temat             i słucha wypowiedzi innych

– rozpoznaje i nazywa kolory sygnalizatora świetlnego

– zna znaczenie sygnalizatora i pasów na przejściu dla pieszych jako bezpiecznego miejsca przekraczania jezdni

– ilustruje ruchem słowa nauczyciela

– zna zasady bezpieczeństwa w czasie przechodzenia przez jezdnię

– zapamiętuje kolejność ustawionych w rzędzie  elementów

− doskonali artykulację

− utrwala zasady bezpiecznego poruszania się po drogach
	zagadki tekstowe                  i dźwiękowe

„Wybór zabaw”

„Wybór tekstów literackich” –                    D. Gellnerowa „Światła sygnalizatora” s.8-9, czerwone i zielone koła, długi szary karton, białe i czarne paski papieru, klej

pojazdy kołowe (zabawki), chusta

„Wybór zabaw”


	IV.5
I.5
IV.3, IV.5, IV.6,

z.7, IV.1
IV.12
IV.2
z.7, IV.1

	30. Na sygnale
	I. 

( Zabawy słowno-ruchowe 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

II. 

( „Pojazdy uprzywilejowane” – zabawa dydaktyczna, utrwalenie wyglądu oraz roli pojazdów ratowniczych, poznanie numeru alarmowego 112 

( „Wezwanie” – ćwiczenie matematyczne w dostrzeganiu 

i kontynuowaniu sekwencji rytmicznych

( „Ruch uliczny” – zespołowa zabawa konstrukcyjna, doskonalenie umiejętności łączenia różnorodnych materiałów z pomocą nauczyciela

LUB

( „Samochody” – nauka piosenki i zabawa ruchowa przy piosence 

III. 

( Zabawa badawcza: poznawanie właściwości magnesu (np. „Samochodowe sztuczki”) 

( Zabawa przy piosence
	− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

– poznaje przeznaczenie i rolę pojazdów ratowniczych

– wybiera numer alarmowy 112

– ćwiczy szybką reakcję na sygnał słowny

– dostrzega rytm w układzie elementów i potrafi go kontynuować

– aktywnie współpracuje z innymi dziećmi

– zna słowa piosenki i doskonali sprawność ruchową 

− uczestniczy w zabawach badawczych

− tańczy i pląsa przy muzyce
	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

„Pomoce trzylatka” – Pojazdy, wstążki do zawieszenia emblematów na szyję, rysunek telefonu          z dużymi klawiszami lub telefon

„Pomoce trzylatka” – Pojazdy, telefon

plastikowy stolik, kartonowe pudełka, kolorowy papier, taśma  lub klej, flamastry, rolki po papierze  toaletowym, zielona folia, kartony, patyczki po lodach, plastelina

magnesy

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Samochody” nr 5 

magnesy 

muzyka z repertuaru dziecięcego
	I.5, z.6
III.5, II.1, III.1
z.7, II.7
IV.12
III.5, I.6, IV.11
IV.7
IV.13
IV.7

	Krąg tematyczny: Jakie są kolory jesieni?

(październik) 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Uczy się dostrzegać piękno przyrody i właściwie się do niej odnosić.

( Uczy się wiersza na pamięć.

( Odróżnia drzewa iglaste od liściastych.

( Rozpoznaje po owocach i liściach kasztanowca i jarzębinę.

( Starannie wykonuje prace plastyczne z wykorzystaniem materiału przyrodniczego.



	31. Posypały się listeczki…
	I. 

( Zabawy logopedyczne

( Zabawy muzyczne

II. 

( „Jesienny spacer” – scenka sytuacyjna ilustrowana pacynką i spacer połączony z obserwacją zmian zachodzących         w przyrodzie jesienią

( „Znajdź swoje drzewo” – zabawa orientacyjno-porządkowa na powietrzu  

( „Drzewo” – ilustrowanie ruchem treści opowiadania, rozwijanie świadomości własnego ciała

LUB 

( „Jesienni Indianie” – zabawa ruchowa przy muzyce

( „Taniec z listkiem” – nauka piosenki i zabawa rytmiczna oraz ilustracyjna przy piosence 

III. 

( Aranżacja kącika z zebranym materiałem przyrodniczym

( Zabawy ruchowe
	− doskonali artykulację

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

– dostrzega naturalne piękno roślin             i jesiennego krajobrazu

– obcuje z przyrodą, uczy się szacunku do niej

– poznaje budowę drzewa

− reaguje na sygnał umowny

– naśladuje przyrodę w zabawie

– rozwija szybką reakcję na przerwę w muzyce i doskonali koordynację ruchową 

− zna słowa piosenki i ilustruje je ruchem 

− grupuje materiał przyrodniczy

− doskonali sprawność ruchową
	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

pacynka, sznurek, lupy, koszyk, ewentualnie aparat fotograficzny

trójkąt lub inny instrument

CD Piosenki i utwory do słuchania – K. Dębski „Polski koń sportowy” nr 40 

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Taniec z listkiem” nr 7, jesienne liście 

materiał przyrodniczy

„Wybór zabaw”


	IV.2
IV.7
IV.18, II.11
I.5
IV.18, IV.1
IV.7, I.5
IV.7
IV.12, IV.18
I.5

	32. Kolory jesieni
	I. 

( Zabawy logopedyczne

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Jesienne listeczki” – słuchanie wiersza „Bukieciki” L. Krzemienieckiej, wdrażanie do uważnego słuchania treści, klasyfikowanie liści według kolorów 

( „Jesienne wazony” – praca plastyczna wykonana techniką stemplowania, doskonalenie precyzji dłoni, uwrażliwienie na odbiór i łączenie barw

III. 

( „Jesienne wazony” – dalszy ciąg pracy plastycznej 

( Zabawy słowno-ruchowe
	− doskonali artykulację

− doskonali sprawność ruchową

– koncentruje uwagę na treści wiersza, zapamiętując istotne szczegóły

– doskonali umiejętność rozpoznawania i nazywania kolorów jesieni

– wskazuje w otoczeniu przedmioty         w określonych kolorach

– doskonali sprawność manualną                    i precyzję wykonania

– rozwija inwencję twórczą podczas prac plastycznych

– doskonali sprawność manualną                    i precyzję wykonania

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja


	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

„Wybór tekstów literackich” –                    L. Krzemieniecka „Bukieciki” s. 10-11, przebranie dla nauczyciela, koszyk, kolorowe liście, jarzębina, kasztany, kolorowe kartony A1 (żółty, zielony, czerwony, pomarańczowy, brązowy)

reprodukcje obrazów, farby plakatowe, kartki A4, wycięte romby       z szarego papieru – wazoniki, ususzone liście, klej, pędzelki, bibuła

rozpoczęte prace                   i przybory

„Wybór zabaw”


	IV.2
I.5
IV.3, IV.5, IV.12
IV.8, I.7
IV.8, I.7
I.5, z.6


	33. Ścielą się    z liści dywany
	I. 

( Zabawy ruchowe 

( „Dlaczego drzewa gubią liście” – pogadanka przy ilustracjach

II. 

( „Lecą liście z drzew” – zabawa badawcza,  poznawanie liści  z drzew liściastych i iglastych ze zwróceniem uwagi na ich cechy charakterystyczne

( „Jesienny dywan” – zabawa dydaktyczno-ruchowa, doskonalenie umiejętności rozpoznawania kształtów poznanych liści

( „Dróżki” – ćwiczenie sprawności manualnej i poznanie owoców drzew podczas wykonywania zadania zgodnie z poleceniem (karta pracy)

III. 

( Zabawy muzyczne 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne
	− doskonali sprawność ruchową

− poznawanie ciekawostek o drzewach

– potrafi odróżnić drzewo iglaste od liściastego

– przestrzega zasad zachowania                    i bezpieczeństwa w czasie zabawy

– rozpoznaje po liściach lub owocach kasztanowca i jarzębinę

– kształtuje umiejętność korzystania       z różnych materiałów przy zbieraniu informacji

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne


	„Wybór zabaw”

ilustracje drzew

tace, liście drzew liściastych (w tym kasztanowca i jarzębiny) i iglastych

tamburyn, liście kasztanowca, sosny, świerku, brzozy, dębu,  jarzębiny

liście i owoce kasztanowca                        i jarzębiny, czerwone            i zielone karteczki, woreczek, książeczki, ilustracje, obrazki                 z liśćmi i owocami jarzębiny i kasztanowca, „Karty pracy” – karta 8, ołówek, kredki

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”


	I.5

IV.18
IV.18, II.10, II.11
III.5, IV.18
IV.18, I.7
IV.7
III.5, II.1, III.1

	34. Kasztanowe szaleństwo
	I. 

( Zabawy ruchowe 

( Zabawy logopedyczne

II. 

( „Kieszeń” – nauka na pamięć wiersza D. Gellnerowej, ilustrowanie treści ruchem

( „Jesienny szal” – zabawa matematyczna, dostrzeganie                          i kontynuowanie regularności rytmicznych, przeliczanie materiału przyrodniczego w dostępnym zakresie

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

( Zabawy słowno-ruchowe
	− doskonali sprawność ruchową

− doskonali artykulację

– koncentruje uwagę podczas słuchania utworu literackiego

– rozróżnia i nazywa wybrane dary jesieni

– zapamiętuje i deklamuje wiersz                 z zastosowaniem modulacji głosu

– dostrzega i kontynuuje proste rytmy

− doskonali sprawność i koordynację  ruchową

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja


	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

D. Gellnerowa „Kieszeń”, żołędzie, kasztany, jeż (drewniany lub gliniany)

materiał przyrodniczy: kasztany, żołędzie, różne liście, prostokątny kawałek materiału

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	I.5
IV.2
IV.3, IV.5, IV.18
IV.12
I.8, I.9
I.5, z.6

	35. Jesienny bal
	I. 

( „Korale jarzębiny” – stemplowanie papierowych pasków na opaski palcami moczonymi w czerwonej farbie 

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Jesienny bal” – zintegrowane działania wokół tematyki jesiennej, integrowanie zespołu podczas wspólnej zabawy 

( „Krążący kasztan” – zabawa zespołowa  rozwijająca koncentrację uwagi

( „Listeczkowe zwierzaki” – ćwiczenia na karcie pracy; doskonalenie percepcji wzrokowej

III. 

( Zagadki dotykowe, identyfikowanie darów jesieni 

( Zabawy logopedyczne
	− doskonali sprawność manualną

− doskonali sprawność ruchową

– odszukuje i nakleja na karton gotowe elementy

– nabywa śmiałości w czasie prezentacji, występu przed grupą

– reaguje na sygnał umowny 

– doskonali koordynację wzrokowo-ruchową

− doskonali percepcję wzrokową

− rozpoznaje dotykiem materiał przyrodniczy 

− doskonali artykulację


	paski papieru, czerwona farba

„Wybór zabaw”

przedszkolne stroje, opaski przygotowane na zajęciach porannych, woreczek, papierowe liście: kasztanowca, jarzębiny, brzozy                 i dębu, klej, zszywacz, CD z dowolną muzyką do tańca

kasztan, bębenek,              T. Plebański „Podaj mi kasztana”

liście z różnych drzew, „Karty pracy” – karta 9, ołówek

materiał przyrodniczy

„Wybór zabaw”
	I.7
I.5
I.7, IV.8, IV.5,

III.2, II.7
III.5, I.5
I.7, IV.9
IV.18
IV.2


	Krąg tematyczny: Kogo spotkam w parku i w lesie? (2 tygodnie) 

(październik / listopad) 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Nazywa zjawiska charakterystyczne dla pór roku.

( Poznaje wybrane rośliny i zwierzęta leśne.

( Zna zasady zachowania w lesie i zbierania runa leśnego.

( Wykonuje prace plastyczne, wykorzystując materiał przyrodniczy. Zgodnie współpracuje z innymi dziećmi.

( Odczytuje proste symbole i próbuje kodować informacje.

• Uważnie słucha i wypowiada się na temat utworów literackich.

• Poznaje tryb życia i zwyczaje wybranych zwierząt.

• Posługuje się liczebnikami porządkowymi.

• Odgrywa role w zabawach parateatralnych.

• Doskonali sprawność manualną i grafomotorykę.



	36. W lesie
	I. 

( Malowanie farbami plakatowymi rolek po papierze toaletowym, przygotowanie do pracy plastycznej („Pnie drzew”) 

( Zabawy ruchowe

II. 

( „Leśne pejzaże” –  rozmowa kierowana, opowieść ruchowa, dostrzeganie zjawisk i zmian                        w wyglądzie lasu, doskonalenie umiejętności budowania wypowiedzi 

( „Od nasionka do drzewa” – zabawa badawcza i dramowa, poznanie niektórych sposobów rozsiewania nasion roślin 

( „Las” – zespołowe wykonywanie makiety, doskonalenie umiejętności konstrukcyjnych z wykorzystaniem materiału przyrodniczego

III. 

( Zabawy ruchowe


	− doskonali sprawność manualną

− doskonali sprawność ruchową

– wypowiada się na podany temat                 i rozpoznaje zjawiska charakterystyczne dla pór roku

– poznaje charakterystyczne elementy lasu

– obserwuje zmiany w kolorycie lasu           w zależności od pory roku

– ilustruje ruchem ciała treść opowieści ruchowej i rolę odgrywaną w czasie zabawy dramowej

– dostrzega podstawowe czynniki mające wpływ na rozsiewanie i wzrost roślin

– wykorzystuje materiał przyrodniczy do wykonania pracy techniczno-                                        

-konstrukcyjnej

– potrafi współpracować w zespole

− doskonali sprawność ruchową
	rolki po papierze toaletowym, farby plakatowe

„Wybór zabaw”

ilustracje lasu                  w czterech porach roku, tamburyn

szyszki, żołędzie

obrazki z igłami                     i liśćmi, papierowe talerze, pomalowane wcześniej rolki po papierze toaletowym, plastelina, zasuszone liście, gałązki choinek, duży karton, klej, mech, liście                 i owoce drzew

„Wybór zabaw”
	IV.8, IV.11
I.5
IV.18, II.11, IV.5,

IV.6
IV.18, II.11, IV.1
I.6, IV.11, III.5
I.5


	37. Kosz grzybów czeka… muchomory omijamy                 z daleka
	I. 

( Zabawy muzyczne 

( Budowanie z klocków, układanie jednego na drugim tak, by się nie przewróciły (wysokie drzewa)

II. 

( „Grzybobranie” –  zabawa dydaktyczna, poznanie wyglądu i nazw wybranych rodzajów grzybów jadalnych i trujących, uświadomienie zakazu samodzielnego zbierania i spożywania roślin leśnych

( „Kropki muchomora” – zabawa matematyczna, doskonalenie umiejętności szacowania i przeliczania 

( „Muchomory i borowiki” – lepienie z plasteliny; kształtowanie umiejętności formowania z mas plastycznych

III. 

( Zabawy ruchowe 

( Układanie sylwet grzybów od największego do najmniejszego


	− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− doskonali precyzję ruchów

– poznaje wygląd i nazwy wybranych grzybów jadalnych i trujących

– rozumie, że nie należy w lesie niszczyć grzybów niejadalnych

– wie, że zakazane jest zbieranie                      i spożywanie nieznanych roślin

– uważnie słucha wypowiedzi innych

– porządkuje elementy i przelicza               za pomocą liczebników głównych

– rozwija sprawność manualną

− doskonali sprawność ruchową

− porównuje wielkość sylwet i grupuje je
	„Wybór zabaw”

klocki

ilustracje, sylwety grzybów (muchomory, borowiki), garnek, pojemnik

sylwety muchomorów                    i kropki dla każdego dziecka, instrument perkusyjny

podkładki do lepienia, połówki skorupek orzechów włoskich, plastelina (czerwona, biała                  i brązowa)

„Wybór zabaw”

sylwety grzybów


	IV.7

I.6
IV.18, z.7
IV.15, IV.12
IV.18, IV.11, I.7
I.5
IV.12, IV.11

	38. Na leśnych ścieżkach
	I. 

( Zabawy logopedyczne 

( Oglądanie albumów, gazet, książeczek o zwierzętach zamieszkujących środowisko leśne

II. 

( „Na leśnych ścieżkach” – słuchanie wiersza „Może zobaczymy” 

H. Bechlerowej i rozmowa kierowana, uważne słuchanie treści, uświadomienie zasad zachowania podczas przebywania w lesie 

( „Tropiciele” – pogadanka i zabawa ruchowo-naśladowcza, ćwiczenie szybkiej reakcji na sygnał

( „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

LUB 

( „Krecik” – nauka piosenki i zabawa ilustracyjna przy piosence 

III. 

( Zabawy muzyczne 

( Zabawa z elementem dramy, naśladowanie zwierząt leśnych


	− doskonali artykulację

− korzysta z różnych źródeł informacji

– uważnie słucha wiersza i potrafi odpowiedzieć na pytania dotyczące jego treści

– poznaje wybrane zwierzęta, żyjące             w środowisku leśnym

– zna zasady zachowania, jakich należy przestrzegać w lesie

– szybko reaguje na umówiony sygnał słuchowo-wzrokowy

– doskonali sprawność i koordynację ruchową

–  śpiewa   piosenkę w grupie i potrafi zilustrować ruchem jej treść 

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− odgrywa role w zabawie naśladowczej
	„Wybór zabaw” 

dostępne albumy, książki, czasopisma

„Wybór tekstów literackich” – 

H. Bechlerowa „Może zobaczymy” s. 12-13, ilustracje zwierząt występujących                    w wierszu

CD z odgłosami zwierząt leśnych, ilustracje zwierząt (sarna, wiewiórka, dzięcioł), muzyka             z odgłosami lasu

„Wybór zabaw”

CD Piosenki i utwory do słuchania – „Krecik” nr 3  

„Wybór zabaw”


	IV.2
IV.5, IV.19
IV.3, IV.5, IV.18,

II.10, II.11
I.5
I.8, I.9
IV.7
IV.7
IV.1, IV.18

	39. Tropiciele przyrod-

niczych ciekawostek
	I. 

( Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

II. 

( „Odkrywamy nieznane” –  zabawa tropiąca, rozbudzenie zainteresowań przyrodniczych, wzbogacenie wiedzy  na temat sarny, próba odczytywania informacji przedstawionych w formie symbolicznej 

( „Leśny plakat” – wykonanie zespołowego plakatu, doskonalenie umiejętności współpracy

III. 

( Zabawy ruchowe 

( „Prawda czy fałsz?” – gra utrwalająca wiadomości na temat zwierząt leśnych


	− doskonali umiejętności społeczno- 

-emocjonalne

– z pomocą nauczyciela odczytuje informacje przedstawione w formie symbolicznej

– zapamiętuje ciekawostki na temat wybranego zwierzęcia

– poznaje wygląd sarny, korzystając               z różnych materiałów edukacyjnych

– aktywnie uczestniczy w wykonywaniu zespołowego plakatu

− doskonali sprawność ruchową

− utrwala wiedzę na temat zwierząt
	„Wybór zabaw”

ilustracja sarny, kilkanaście tropów sarny, symboliczne rysunki informujące  o cechach charakterystycznych zwierzęcia

ilustracja sarny, symboliczne rysunki informujące o cechach charakterystycznych zwierzęcia, duży karton, klej

„Wybór zabaw”


	III.5, II.1, III.1
IV.18, II.10, IV.9
III.5, IV.8, IV.11,

III.8
I.5
IV.18, II.10, II.11

	40. Jeż                  to ciekawy zwierz
	I. 

( Zabawa badawcza, poznawanie darów natury przez dotyk; rozwijanie wrażliwości dotykowej, bogacenie słownika czynnego

II. 

( „Leśny gość” – pogadanka, dostrzeganie charakterystycznych cech wyglądu oraz wzbogacenie wiedzy przyrodniczej na temat trybu życia jeża

( „Wędrujący zwierz” – zabawa integrująca z elementem dramy, naśladowanie ruchem opisanych wrażeń dotykowych

( „Jeże” – zadanie plastyczne (karta pracy), odczuwanie satysfakcji                      z wykonania pracy

III. 

( Zabawy słowno-ruchowe

( „Dary lasu” – promyczkowe uszeregowanie, porządkowanie zdobytych informacji
	− poznaje rośliny różnymi zmysłami 

– poznaje wygląd i zwyczaje jeża

– integruje się z innymi dziećmi podczas zabawy

– komponuje własną pracę plastyczną

– próbuje regulować nacisk dłoni                   i palców w czasie pracy plastycznej

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− utrwala i porządkuje zdobytą wiedzę
	materiał przyrodniczy

kosz z liśćmi, figurki jeży (z gliny, masy solnej)

figurka jeża

„Karty pracy” – karta 10, klej, materiał przyrodniczy: igły sosnowe, suche liście

„Wybór zabaw”

ilustracje roślin                  i zwierząt leśnych, długie paski papieru – promyczki 
	IV.18, II.11, z.3,

z.5
IV.18, II.10
III.5, III.2, IV.1
IV.8, IV.11, I.7
I.5, z.6
IV.18, II.10, II.11


	41. Mruczek         i przyjaciele
	I. 

• Zabawy ruchowe

• Inicjowanie sceny teatralnej                          z wykorzystaniem parawanu, aktywny udział w wykonywaniu elementów scenografii obrazującej las

II. 

• „Koszyk Mruczka” – oglądanie inscenizacji utworu H. Bechlerowej, wzbogacenie form odbioru literatury, kształtowanie umiejętności odgrywania roli z wykorzystaniem pacynki

• „Gałgankowe zajączki” – wykonanie własnej pacynki, nauka wiązania na supeł, rozwijanie swobodnej ekspresji słownej podczas zabawy teatralnej

• „Leśne puzzle” – doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej, utrwalenie wiadomości dotyczących sposobu odżywiania sarny i jeża (karta pracy)

III. 

• Zabawy naśladowcze 

• Zabawy muzyczne


	− doskonali sprawność ruchową

− odgrywa role w zabawach

– z uwagą słucha utworu inscenizowanego pacynkami 

– doskonali umiejętność poprawnego formułowania odpowiedzi na pytania dotyczące treści

– animuje pacynkę

– próbuje wiązać supeł,

– kształtuje inwencję twórczą podczas zabawy teatralnej 

– wie, czym odżywiają się sarna i jeż

− odgrywa role w zabawach 

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki
	„Wybór zabaw”

kącik teatralny

H. Bechlerowa „Koszyk Mruczka”, pacynki: jeż, kot, wiewiórka, zając

materiałowa chusteczka lub kawałek płótna dla każdego dziecka, flamastry, guziki, klej

„Karty pracy” – karta 11, kredki

„Wybór zabaw”


	I.5
IV.11, IV.1
IV.3, IV.5, IV.6,

IV.1
IV.11, IV.1, I.7
IV.18, II.10, IV.9
IV.1
IV.7

	42. W szeregu zbiórka
	I. 

• Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

II. 

• „W szeregu… zbiórka” –  zabawa matematyczna, poznanie znaczenia liczebników porządkowych podczas ustawiania zwierząt w określonej kolejności na podstawie zabawy                   E. Gruszczyk-Kolczyńskiej                         i E. Zielińskiej

• „Skacze zajączek szary” – zabawa naśladowcza, ilustrowanie ruchem treści opowieści ruchowej, doskonalenie koncentracji uwagi oraz umiejętności ustawiania się na sygnał w określony sposób 

III. 

• „Zwierzęta zimą” – rozmowa przy ilustracjach o przygotowaniach zwierząt do zimy

• Zabawy ruchowe
	− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

– rozpoznaje i nazywa wskazane zwierzęta leśne

–  uczy się rozumienia i stosowania liczebników porządkowych

– dostrzega kolejność i zgodnie z nią układa obrazki

– wchodzi w rolę w czasie opowieści ruchowej, naśladując sposób poruszania się i opisane zachowania zwierząt

− poznaje sposoby przygotowania zwierząt do zimy

− doskonali sprawność ruchową
	„Wybór zabaw”

„Pomoce trzylatka” – Zwierzęta parkowe           i leśne, opaski                    z emblematami sarny, jeża, zająca, wiewiórki, dywaniki

ilustracje zwierząt

„Wybór zabaw” 


	III.5, II.1, III.1
IV.18, IV.15, IV.16
IV.18, IV.1
IV.18, II.10
I.5


	43. Harce wiewiórki
	I. 

• Zabawy logopedyczne

• Zabawy ruchowe

II. 

• „Wiewiórka” –  zabawa paluszkowa, doskonalenie sprawności manualnej oraz koordynacji słuchowo-ruchowo-

-wzrokowej

• „Rudy mieszkaniec lasu i parku” – słuchanie opowiadania, wzbogacenie informacji przyrodniczych na temat wyglądu i sposobu przygotowania się do zimy wiewiórki 

• „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

• „Wiewiórka jest…” – zabawa słowna, bogacenie słownika czynnego 

• „Wiewiórka i orzechy” – zabawa ruchowo-dydaktyczna; rozwijanie orientacji w przestrzeni: do góry – do dołu, przed siebie – za siebie

	− doskonali artykulację

− doskonali sprawność ruchową

– rozwija koncentrację uwagi podczas zabawy paluszkowej

– doskonali sprawność manualną

– poznaje wygląd i tryb życia wiewiórki

– doskonali sprawność i koordynacje ruchową

− poszerza wiedzę na temat wybranego zwierzęcia

− doskonali orientację w przestrzeni
	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

K. Sąsiadek „Wiewiórka, pacynka wiewiórki

„Wybór zabaw”
	IV.2
I.5
I.7
IV.18, II.10
I.8, I.9
IV.18, II.10, IV.2
IV.14

	44. Znane                  i nieznane
	I. 

• Zabawy słowno-ruchowe

• Oglądanie ilustracji ptaków, poznawanie cech charakterystycznych dzięcioła i sowy

II. 

• „Prawda czy fałsz?” – miniquiz, ćwiczenie logicznego myślenia podczas oceny prawdziwości podanych stwierdzeń o wybranych zwierzętach leśnych, utrwalanie wiadomości na ich temat 

• „Leśne memory” – gra dydaktyczna, ćwiczenie pamięci, wdrażanie do przestrzegania przyjętych reguł

III. 

• Ćwiczenia grafomotoryczne

• Zabawy ruchowe
	− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja

− poznaje wygląd wybranych gatunków ptaków

– potrafi dokonać oceny prawdziwości podanych stwierdzeń, odnosząc się do swojej wiedzy o zwierzętach leśnych 

– dobiera w pary takie same obrazki

– rozpoznaje i nazywa leśne zwierzęta 

– potrafi przestrzegać reguł gry

− doskonali sprawność grafomotoryczną

− doskonali sprawność ruchową
	„Wybór zabaw”

ilustracje dzięcioła             i sowy

czarne i białe paski papieru dla każdego dziecka

„Pomoce trzylatka” – Zwierzęta parkowe            i leśne

„Wybór zabaw”
	I.5, z.6
IV.18, II.10
IV.18, IV.5
IV.12, IV.18, III.5,

III.7
I.7
I.5


	45. Zgadywanki          o leśnych zwierzętach
	I. 

• Oglądanie książek o jesiennym lesie oraz jego mieszkańcach, swobodne wypowiedzi dzieci 

• Zabawy logopedyczne

II. 

• „Leśne zwierzęta” –  zabawa dramowa „stop-klatka”, kształcenie umiejętności wyrażania treści przez ekspresję ruchu własnego ciała 

• „Młody odkrywca ” – odgadywanie zagadek słownych, ćwiczenie myślenia skojarzeniowego

• „W leśnym gąszczu ” – odgrywanie miniscenek dramowych, nabywanie śmiałości w prezentowaniu własnych umiejętności na forum grupy 

III. 

• Zabawy ruchowe 

• „Czarodziejski worek” – zabawa dotykowa, identyfikowanie przysmaków zwierząt leśnych
	− korzysta z materiałów źródłowych

− samodzielnie formułuje wypowiedzi na dany temat

− doskonali artykulację

– rozwija wyobraźnię i kreatywność podczas zabaw ruchowo-naśladowczych

– potrafi wyrażać treść przez mowę ciała 

– potrafi utrzymać ciało w bezruchu przez krótki czas,

– uważnie słucha i analizuje treść prostych zagadek

– nabywa świadomości własnego ciała

− doskonali sprawność ruchową

− rozpoznaje dotykiem pokarm wybranych zwierząt
	książki i albumy             o lesie

„Wybór zabaw”

nagrane śpiewy ptaków

obrazki sarny, jeża, dzięcioła, wiewiórki dla każdego dziecka, T. Plebański – zagadki

„Wybór zabaw”

worek, materiał przyrodniczy


	IV.3, IV.6, IV.19
IV.2
I.5, IV.1, I.8
IV.18, IV.5
IV.1, II.7, z.6
I.5
IV.18, z.3, z.5

	Krąg tematyczny: W co i jak się bawić?

(listopad) 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

( Wskazuje i nazywa części ciała.

( Odczytuje informacje w formie graficznej.

( Poznaje zasady współżycia w grupie i uczestniczy w tworzeniu kodeksu.

( Ocenia zachowanie innych, porównując z ustalonymi zasadami.

( Uważnie słucha utworów literackich i wypowiada się na ich temat.



	46. Wiem 

i umiem pokazać
	I. 

• Zabawy ruchowe 

• „Piłka służy do… Piłka jest…” – trening twórczego myślenia, tworzenie listy atrybutów          

II. 

• „Ja i moje ciało” – ilustrowanie ruchem treści wiersza, kształtowanie orientacji w schemacie własnego ciała

• „Porządkujemy zabawki”– zabawa dydaktyczna, kształtowanie nawyku odkładania zabawek i przyborów do odpowiednich kącików, doskonalenie umiejętności odczytywania symbolicznych informacji graficznych 

• „Raz i dwa, sprzątam ja” – zabawa zespołowa, utrwalenie umiejętności odkładania zabawek na ustalone miejsce

III. 

• Zabawy muzyczne 

• Zabawy słowno-ruchowe
	− doskonali sprawność ruchową

− wzbogaca zasób słownika czynnego

– prawidłowo wskazuje części swojego ciała,

– ilustruje ruchem treść wiersza 

– prawidłowo odczytuje informacje przedstawione w formie graficznej

– rozumie konieczność odkładania zabawek na miejsce

– dba o ład i porządek w otoczeniu

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki

− wykorzystuje zabawy polisensoryczne do podnoszenia świadomości własnego ja
	„Wybór zabaw”

E. M. Minczakiewicz „Wiem i umiem pokazać” 

emblematy do oznaczenia kącików

zabawki z kącików

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	I.5
IV.6, IV.2
IV.14
IV.9, I.7
I.7, III.5, III.8
IV.7
I.5, z.6

	47. Znamy zasady, tworzymy kodeks przedszkolaka
	I. 

• Zabawy ruchowe 

• Wykonanie zdjęć w czasie zabaw                i codziennych czynności, wspólne wydrukowanie ich na drukarce

II.

• „Kodeks przedszkolaka” – słuchanie opowiadania nauczyciela, rozmowa kierowana, opracowanie i  omówienie reguł współżycia w grupie tworzących kodeks grupowy, kształtowanie umiejętności symbolicznego obrazowania informacji 

• „Kto teraz mówi?” – zabawa słuchowa, doskonalenie percepcji słuchowej

• „W przedszkolu” – dokonywanie oceny przedstawionych na obrazkach sytuacji i zachowań (karta pracy)

III. 

• „A co by było gdyby…” – utrwalenie zasad kodeksu 

• Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne


	− doskonali sprawność ruchową

− interesuje się urządzeniami technicznymi

 – uważnie słucha opowiadania

– poznaje zasady regulujące współżycie w grupie

– wie, czym jest kodeks przedszkolaka,  i rozumie jego zapisy przedstawione            w formie symbolicznej

– trafnie rozpoznaje głosy dzieci z grupy

– próbuje ocenić zachowanie bohaterów ilustracji w kontekście kodeksu przedszkolaka

− utrwala przyjęte zasady

− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne
	„Wybór zabaw”

aparat fotograficzny

zdjęcia dzieci wykonane w czasie codziennych czynności lub ilustracje z gazet, klej, karton A2, farby plakatowe

parawan lub zasłona

„Karty pracy” – karta 12

„Wybór zabaw”
	I.5
IV.19, z.11
IV.3, IV.5, IV.9,

III.5, III.7, III.8
IV.5, IV.6
III.5, III.6
III.5, III.6, III.7
III.5, II.1, III.1

	48. Zgodne zabawy 

w piaskownicy  i nie tylko
	I. 

• Zabawy słowno-ruchowe 

• Zabawy logopedyczne

II.  

• „Zabawy w piaskownicy” – słuchanie i omówienie opowiadania I. Landau, dostrzeganie kolejności zdarzeń, doskonalenie umiejętności dostrzegania prawidłowych wzorców zachowania, formułowanie wypowiedzi oceniających postępowanie bohaterów 

• „Korale życzliwości” – zespołowe wykonanie korali z makaronu, doskonalenie sprawności manualnej, propagowanie pozytywnych wzorców zachowania

III. 

• „Nasze zabawki” – zabawa doskonaląca umiejętność klasyfikowania przedmiotów według rodzaju 

• Zabawy ruchowe
	− doskonali sprawność ruchową

− doskonali artykulację

– opowiada treść utworu własnymi słowami, dostrzegając kolejność zdarzeń

– kształtuje umiejętność formułowania ocen zachowania

– wykorzystuje materiał spożywczy do wykonania pracy konstrukcyjnej

– współpracuje z innymi dziećmi podczas wykonywania pracy zespołowej

− klasyfikuje według podanej cechy

− doskonali sprawność ruchową
	„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”

I. Landau „Foremka” 

makaron rurki, złota wstążka, farby plakatowe

zabawki

„Wybór zabaw”
	I.5
IV.2
IV.3, IV.5, IV.6,

III.5, III.6
III.5, I.6, IV.11, I.7
IV.12
I.5


	49. Cicho, sza…
	I. 

• Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

II. 

• „Głośno − cicho” –  zabawa matematyczna na podstawie zabawy  E. Gruszczyk-Kolczyńskiej                      i E. Zielińskiej, rozwijanie myślenia przyczynowo-skutkowego, dostrzeganie i nazywanie kontrastów 

• „Zabawy w przedszkolu” – rozmowa kierowana i zabawa pantomimiczna, uświadomienie szkodliwości hałasu            i potrzeby unikania głośnych zabaw oraz krzyków, doskonalenie umiejętności przekazywania treści            za pomocą niewerbalnych środków wyrazu

• „Koty i myszy” – zabawa rytmiczna 

III. 

• Zabawy ruchowe 

• Zabawy muzyczne


	− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

– dostrzega kontrasty i adekwatnie je nazywa

– potrafi dostosować natężenie dźwięku do ustalonego sygnału wzrokowego

– rozwiązuje zagadki ruchowe, odczytując mowę ciała innych dzieci

– odtwarza ruchem proste czynności podczas zabawy pantomimicznej

– odpowiednio reaguje na zmiany tempa, wysokości dźwięków i przerwę w muzyce 

− doskonali sprawność ruchową

− uwrażliwia się na różne elementy muzyki


	„Wybór zabaw”

CD z dowolną muzyką

bębenek 

„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”
	III.5, II.1, III.1
IV.13, IV.7
IV.1, II.9
IV.7
I.5
IV.7

	50. Pomagamy sobie nawzajem
	I. 

• Ćwiczenie spostrzegawczości wzrokowej, zgadywanie, która zabawka została schowana 

• Zabawy ruchowe

II. 

• „Pomagajmy sobie” – słuchanie               ze zrozumieniem wiersza                          M. Strzałkowskiej, sprawdzanie stopnia zrozumienia i zapamiętania treści utworu 

• „Rady dla Ali i Oli” – rundka z piłką, doskonalenie umiejętności formułowania wypowiedzi o ważnych sprawach, wskazywanie skutecznych sposobów na utrzymywanie porządku w otoczeniu 

• „Dbamy o zdrowie” – ćwiczenia gimnastyczne

III. 

• Zabawy rozwijające umiejętności prospołeczne

• Nauka prawidłowej pielęgnacji roślin doniczkowych w kąciku przyrody, wyrabianie nawyku systematycznego dbania o nie


	− doskonali spostrzeganie i pamięć wzrokową

− doskonali sprawność ruchową

– uważnie słucha wiersza i trafnie odpowiada na pytania dotyczące treści

– wie, jak można dbać o porządek

– bierze aktywny udział z zabawie

– doskonali sprawność i koordynację ruchową

− doskonali umiejętności społeczno-

-emocjonalne

− zna warunki potrzebne do wzrostu roślin


	zabawki

„Wybór zabaw”

„Wybór tekstów literackich” –                 M. Strzałkowska, „Ala i Ola”, s. 14-15

piłka


„Wybór zabaw”

„Wybór zabaw”


	IV.9, z.3
I.5
IV.3, IV.5, IV.6
IV.5, IV.6, I.7
I.8, I.9
III.5, II.1, III.1

IV.18, II.11


2

